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Sporti si Arti iti propun inca un joculet pe care il poti juca
de Paste, impreuna cu prietenii sau familia. Este nevoie de
maxim 3 jucatori si un arbitru. Printeaza sau deseneaza 3
planse asemanatoare cu cele de mai sus.

Fiecare dintre cei 3 jucatori va primi o plansa de BINGO
diferita, avand fiecare aceleasi imagini de Paste, dar
amestecate, imagini pe care ar trebui sa le descopere ulterior.
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Apoi, mai printeaza o data oricare
dintre planse si decupeaza fiecare
imagine in parte, urmarind linia
punctata ca in imaginea din dreapta,
pana obtii un pachet de carti cu 25 de
imagini distincte.

Dupa ce ai taiat fiecare carte si ai obtinut un
pachet de 25 de carti cartonate, numeste un
arbitru care sa amestece cartile si sa le arunce
intr-un saculet (poate fi si un bol sau o cutie).
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Arbitrul va extrage, pe rand, cate o carte pe care

apoi o arata jucatorilor.

Jucatorul isi bifeaza cu X pe plansa sa de BINGO, N

imaginile identice cu cartile extrase de arbitru. ')'Q@i Ous

Fiecare jucator trebuie sa fie foarte atent la arbitru
si, cand reuseste sa bifeze pe plansa sa figurile in
linie sau pe diagonala primul, va castiga.

Este foarte important sa nu uite sa strige BINGO
cand a obtinut linia sau diagonala. Abia dupa ce
striga este declarat CASTIGATOR!
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